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Правила Футбольной Лиги
1. Общие положения
1.1. Чемпионат по играм в FIFA в Минске проводятся компанией «Лига Имен» и называется Футбольная Лига  (далее – Лига). 
1.2. Игры проводятся  через игровую консоль PlayStation 3 (далее – PS3). 
1.3. Организацию и проведение игр обеспечивают Координаторы Лиги-сотрудники компании «Лига Имен». 
1.4. Продолжительность чемпионата зависит от количества заявленных игроков. 
1.5. Минимальное количество игроков – 8 (восемь). Если количество заявленных игроков менее восьми, чемпионат считается несостоявшимся до тех пор, пока не наберется минимальное число участников. 
1.6. Дату начала игр чемпионата, а также перерывов во время него, устанавливают Координаторы Лиги по возможному согласованию с игроками чемпионата. 
1.7. Конкретная версия игры определяется как минимум за 2 недели до начала чемпионата Координаторами Лиги по возможному согласованию с ее игроками. При согласовании для принятия решения достаточно квалифицированного большинства голосов. 

1.8. Игровой единицей чемпионата является тур. Тур состоит из игр между игроками.

1.9. Базовым днем проведения игр чемпионата является воскресенье. 
1.10. Если игрок нарушает Правила игр и Соглашения, к нему могут быть применены предусмотренные Правилами санкции. Все новости и результаты игр чемпионата публикуются на форуме Лиги.
Примечание к п.1.7.: для Первого чемпионата Лиги (октябрь 2009 года) принята версия «FIFA 2009». 

2. Участие в чемпионате
2.1. В чемпионате Лиги может принимать участие любой житель РБ, достигший восемнадцатилетнего возраста.

2.2. Для участия в чемпионате необходимо:

А) Ознакомиться с Уставом Лиги, Правилами и Соглашением.

Б) Подать заявку на участие на сайте www.ps3.by в форме электронного письма на ящик Лиги.
В) После рассмотрения поданной заявки получить членство у Координаторов Лиги (статус зарегистрированного игрока) путем получением обратного письма с уведомлением о предоставлении статуса.

2.3. Зарегистрированный игрок обязуется сыграть все игры Лиги.
2.4. Зарегистрированный игрок может номинироваться на звание Чемпиона Лиги.
2.5. Игрок не имеет права в ходе сезона доверять играть вместо себя за его команду другому игроку. В случае выявления такого факта, результаты игрока аннулируются.
3. Организация игрового процесса
3.1. С самого начала чемпионата выбирается одна команда на одного игрока, при совпадении выбранных команд проводится жеребьевка среди игроков спорных команд. В жеребьевке участвуют те команды, которые были заявлены участниками.
3.2. Календарь Первого Чемпионата Лиги составляется Координаторами Лиги и сообщается всем зарегистрированным игрокам в новостях на сайте www.ps3.by и на форуме Лиги. 
3.3. Игры проводятся по «олимпийской системе», т.е. из пары игроков в следующий тур проходит победивший, проигравший – выбывает. 
3.4. Максимальное количество игроков 64 (шестьдесят четыре). Лига является сформированной, если  в Первом сезоне зарегистрировалось 8, 16, 32 или 64 игрока.  
3.5. Если игрок  в оговоренное время не является на игру, то ему засчитывается поражение и выносится предупреждение. Данный игрок может участвовать в последующих Чемпионах Лиги.  При наличии 3-х предупреждений, игрок не допускается к играм последующих Чемпионатах.
3.6. Игры тура проводятся с интервалом в одну неделю. В случае форс-мажорных обстоятельств, доигрывание тура может быть произведено в середине недели, если это согласовано между игроками и Координатором Лиги.
3.6. Все игры проводятся в соответствии с Календарем  Чемпионата Лиги.

3.7.  Игра проводится на следующих настройках:
Длительность тайма: 5 минут
Уровень сложности: самый высокий
Камера: индивидуальный выбор
Число замен: 3
Удаление: вкл.
Травмы: вкл.

Live Season: откл.

4. Процесс игры
4.1. С самого начала чемпионата (первой игры) исключается возможность выбора следующих команд: Челси, МЮ, Милан, Барселона, Реал Мадрид.
4.2. В ходе игры запрещается умышленно травмировать игроков соперника.

4.3. А) В случае обрыва связи во время матча Лиги, игра возобновляется повторно и ее продолжительность определяется количеством времени, оставшимся до окончания первой игры. 
Б) При обрыве связи, после того, как у одной из команд был удален игрок/несколько игроков игра, возобновляется повторно и ее продолжительность определяется количеством времени, оставшимся до окончания первого матча при счете 1:0 в пользу команды с полным составом. 
В) Если связь оборвалась, а удаление игрока одной из команд произошло после 75 минуты встречи, преимущество в один гол команде с полным составом не присуждается.
5. Судейство
5.1. Результат игры должен быть подтвержден обоими игроками и Координатором.

5.2. Если один из игроков не подтверждает результат игры, проходит обсуждение инцидента совместно с Координатором Лиги в личной беседе. Решение по инциденту принимается Координатором Лиги.

5.3. Игрок, не согласившийся с решением Координатора Лиги, может потребовать рассмотрения инцидента с участием других Координаторов Лиги. Принятое на этом собрании решение окончательное и обжалованию не подлежит.
5.4. Координатор принимает решение, как на основе данных Правил, Устава, Соглашения, так и здравого смысла. Решения Координатора, а также его и.о. в ходе сезона не обсуждаются, их можно оспорить на форуме и в установленном правилами порядке. Координатор Лиги имеет право выносить окончательный вердикт по каждой такой апелляции, учитывая мнение игроков.

5.5. Игрок, нарушающий данные Правила, может быть дисквалифицирован Координатором, а результаты его игры - аннулированы. Решение о дисквалификации игрока принимаются Координатором Лиги.
5.6. После каждой игры Координаторы Лиги обязаны внести имя (ник) игрока, выигравшего в игре и сделать заключение на предмет соответствия проведенной игры Правилам и Соглашению.
5.7. В случае отсутствия на согласовании Координатора Лиги, он назначает своим и.о. одного из игроков Лиги, временно исполняющим обязанности Координатора Лиги.
6. Администрирование тура
6.1. Анонс тура, а так же обеспечением его проведения занимается либо Координаторы Лиги, либо кто-либо из участников чемпионата, который становится на время проведения тура его Администратором.
7. Изменение правил в чемпионатах
7.1. Игроки имеют право изменять настоящие Правила в пунктах, касающихся определения длительности игрового сезона, правил настроек игры. Решение об этом принимается простым большинством игроков чемпионата путем голосования на форуме Лиги. 

7.2. Данные Правила вступают в силу в день их опубликования на сайте www.ps3.by.

